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SUCHE ETWAS
Einideales Spiel, um langere Wegstrecken zu tiberbriicken und interessant zu gestalten

LEBENSRAUM  WIESE | WALD | SEE | BERG | FLUSSIBACH

Jede Person darf sich von einer anderen etwas wiinschen, das mit einem Eigenschaftswort beschrieben wird:
z.B. etwas Blaues, Rotes, Spitzes, Weiches, Rundes ... Wer es besonders ausgefallen will, kann sich auch etwas
Peinliches, Dynamisches, Flugfadhiges, Bedrohliches, Sinnstiftendes, Idiotisches, Romantisches ... wiinschen
und sich Giberraschen lassen, was hergebracht wird!

Danach suchen alle entlang des Weges, der gegangen wird (oder auf der Wiese oder im Wald, wo man sich
aufhalt) ein Ding aus der Natur das zum Gewt(inschten passt. Wenn etwas nicht transporjgiert werden kann,
wird der Beschenkte zum Ding geholt. Nett ist, wenn es abschlieBend eine gemeinsame Ubergabe gibt.

Bei manchen Wiinschen ist es lustig gut zu argumentieren, warum etwa der kleine Stein etwas Sinnstiftendes
darstellen soll...

Quelle: Adaptiert nach: Schelakovsky, Andreas. Methodensammlung flir naturbezogene Pddagogik. 2015.
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http://wohlfuehlwege.rza.lofihq/aktivitaeten/erleben
http://tiefenoekologie.at/download/methodenhandbuch-tiefenoekologie-andreas-schelakovsky/
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